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53°  Distretto  Scolastico  –  Nocera  Inferiore 

LICEO SCIENTIFICO STATALE “RENATO CACCIOPPOLI” 
SCIENTIFICO – CLASSICO – LINGUISTICO – SCIENTIFICO SCIENZE APPLICATE 

Via Domenico Velleca, 56 – 84018 SCAFATI - (SA)  Tel. 081.8633329 

saps15000v@pec.istruzione.it - saps15000v@istruzione.it - C.F. 80024590657  - C.M. SAPS15000V 

www.liceoscafati.it  – codice univoco fatturazione elettronica: UFQSMN 

 

All'Albo 

Al Sito Web 

 

 

 

 

 

OGGETTO: CAPITOLATO RICHIESTA DI TRATTATIVA DIRETTA SU MEPA PER 

AFFIDAMENTO DIRETTO, EX ART 51 DELLA LEGGE N. 108/2021 DI CONVERSIONE, 

CON MODIFICHE, DEL DECRETO-LEGGE N. 77 DEL 2021 (DECRETO 

SEMPLIFICAZIONI BIS). - LA FORNITURA DI DOTAZIONI DIGITALI PER 

REALIZZAZIONE DI AMBIENTI IMMERSIVI NELL’AMBITO DEL PROGETTO 

“CACCIOPPOLI 4.0” - PNRR – Missione 4: Istruzione e ricerca – Componente 1 – 

Investimento 3.2: Scuola 4.0 – Azione 1 – Next generation classroom – Ambienti di 

apprendimento innovativi 

CUP: G84D22006560006 

CNP: M4C1I3.2-2022-961-P-19279 

 

CIG: A010A1FCFD 

 

CAPITOLATO TECNICO 
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     VISORI VR 4K 

Display 4k 3840x2160, lenti 101 FOV 

CPU Qualcomm Snapdragon 835 

Peso: 278gr 

Refresh rate 75Hz 

Storage (ROM): 64GB 

RAM: 4GB 

SD card slot 

Connessioni: BT 4.2, Wifi b/g/n/ac (supporta Miracast) 

mailto:saps15000v@istruzione.it
http://www.liceoscafati..it/


 

Soluzioni per sviluppatori: Android 8.1, Pico SDK (Unity, Unreal, Native Android), Wave 

SDK 

Contenuti: Pico Store, Widevine, Open MDM (8+ Third-Party Solutions) 

Tracking 3DoF 

External camera N/A 
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PIATTAFORMA PLURILINGUE IMMERSIVA 
 
La piattaforma dovrà utilizzare strategie di gamification e tecnologie avanzate per 

l'apprendimento delle lingue, facilitando gli studenti per imparare una nuova lingua in 
modo rapido ed efficace. 

Nella piattaforma dovranno poter essere focalizzate le frasi, non le singole parole 
La focalizzazione su frasi di uso comune, permetteranno di memorizzare le parole più 

usate, favoriranno la formazione di frasi e a prendere parte a conversazioni in pochi 
minuti, non in ore. 

La piattaforma dovrà contenere un numero congruo di esercitazioni in conversazioni 
reali 

E’ fondamentale la disponibilità di un Chatbot dotato di riconoscimento vocale e corsi 
esclusivi in Realtà Aumentata. 

 
Minimo 40 lingue disponibili e 80 licenze. 

 
 


